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A Pro-reitoria de Pesquisa, Pds-graduacao e Extensao da Universidade Vila Velha (UVV/ES), no uso

de suas atribuigbes legais e estatutarias, resolve tornar publico a abertura do cadastro das instituicoes

de ensino convidadas e convida os(as) alunos(as) de ensino médio da rede publica e privada a submissao

das inscricdes para o Inovatrek 2024 de acordo com as condicées definidas neste edital. Os cadastros

serdo realizados no periodo de 02 de julho a 08 de agosto de 2024.
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DOS OBJETIVOS
O InovaTrek 2024 tem o objetivo de promover a competicdo esportiva, integracdo, troca de
conhecimento e entretenimento cultural entre os alunos das diversas instituicdes de ensino médio

da Grande Vitoria, desenvolvendo habilidades de trabalho em equipe.

TEMATICA

A tematica do InovaWeek em 2024 serd Open Mind, que engloba o tema as transformacdes na sociedade
moderna em funcéo das inovagdes nos produtos, processos e sistemas. Os participantes sédo desafiados
a desenvolver projetos que abordem esse contexto, classificados de acordo com os 17 Objetivos de

Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Organizacéo das Nagdes Unidas (ONU).

DAS CONDIGCOES DE PARTICIPACAO

O /novatrek 2024 destina-se aos alunos regularmente matriculados no ensino médio no ano de 2024
em uma instituicdo de ensino convidada;

Os integrantes da equipe devem ser da mesma instituicdo de ensino, mas nédo precisam ser da mesma
série escolar;

O cadastro sera gratuito;

Cada aluno participante devera fazer parte de um grupo de até 8 (alunos) integrantes da mesma
instituicao de ensino, sendo 6 titulares e 2 reservas;

Ndo é permitida a participagao individual e cada integrante podera participar em apenas um grupo;

E vedado a participacdo de alunos que ja estejam matriculados em cursos superiores;

A Coordenacao Pedagodgica devera realizar o cadastro da escola. A Coordenagéo Pedagdgica, caberd a
responsabilidade de ser o representante para fins de contato, bem como a responsavel pelos alunos

durante todas as etapas.




3.8 O Professor orientador ¢ um docente enviado por uma instituicAo de ensino, que caberd a
responsabilidade de ser o representante para fins de contato, bem como o responsavel pelo grupo de
alunos durante todas as etapas;

3.9 A Coordenacédo Pedagogica e o Professor Orientador deverado preencher todos os dados solicitados
corretamente. A UVV néo se responsabilizara pelo ndo recebimento de emails, avisos e notas durante
todas as etapas do evento;

3.10 Para facilitar a comunicacao entre a UVV e os participantes e como representante da equipe, um aluno
integrante da equipe devera ser escolhido como CAPITAO. A indicacao da lideranca deve acontecer ja
no momento da inscrigéo.

3.11A UVV isenta-se de qualquer responsabilidade referente a formagdo dos grupos, sendo
responsabilidade da instituicado de ensino realizar uma selegéo interna dos alunos;

3.12 E de inteira responsabilidade da instituicdo de ensino a observancia dos prazos estabelecidos neste
edital, bem como o acompanhamento de eventuais alteracdes, por meio do enderego eletrbnico

WWW.UVV.br.

4 INSCRICAO

4.1 As inscricdes poderao ser efetuadas exclusivamente nas formas descritas neste edital, do dia 02 de julho
ao dia 08 de agosto de 2024, até as 18 horas, horario oficial de Brasilia/DF;

4.2 A comisséo organizadora podera, a seu critério, prorrogar os prazos estabelecidos para a inscricdo de
participantes e cadastro de instituicbes de ensino;

4.3 As solicitagdes de inclusdo ou substituicdo de participantes so serdo aceitas até o ultimo dia do periodo

de inscricdo, pelo e-mail inovatrek@uvv.br;

4.4 Cada equipe podera contar com a colaboragdo de um(a) professor(a), da instituicdo de ensino a que
estd vinculada, que atuara como orientador da equipe;
4.5 O cadastro da escola devera ser realizado pela Coordenacdo Pedagogica responsavel, que preenchera o

formulario Inovatrek 2024, cujo link podera ser acessado aqui até 08/08/2024;

4.6 A instituicdo de ensino que néo realizar o cadastro na data prevista ndo podera participar do InovaTrek
2024,

4.7A instituicdo de ensino que nédo enviar a projeto estara desclassificada do InovaTrek 2024, ndo cabendo
recurso;

4.8Cada instituicdo de ensino podera inscrever apenas 1 grupo com 8 integrantes. Portanto, a escola devera
estabelecer critérios internos de avaliagdo e selecdo. Caso a instituicdo de ensino realize mais de uma
inscricao, os grupos excedentes, seguindo a ordem cronologica de cadastro, estardo automaticamente
desclassificados;

4.9Recomenda-se que os cadastros sejam feitos com antecedéncia, pois a UVV nado se responsabiliza por
formularios nao recebidos em decorréncia de eventuais problemas técnicos e congestionamentos do
sistema.

4.10 A equipe ser mista, sendo composta por 50% dos compeditores do sexo masculino e os outros 50% do

sexo feminino.
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5 CRONOGRAMA

5.1 A programacgéo envolve as atividades com prazo de inicio e término descritos no quadro abaixo.

Atividades Inicio Término

Langamento do edital 02/07/2024

Cadastro das escolas convidadas e Inscricdo dos Competidores 01/07/2024 08/08/2024
Divulgacgéo das IE e seus respectivos competidores 13/08/2024
Apresentacao, Oficinas e Treinamentos A definir

Upload com link /nstagram do Video com making offdo projeto 17/09/2024

Cadastro da torcida 20/09/2024
Competigéo Oficial 25/09/2024
Divulgacdo dos Resultados das Classificagées 25/09/2024

5.2 Serdo ofertadas oficinas para os grupos de alunos objetivando a explicacdo das técnicas necessarias
para o bom desempenho das equipe na competigdo. As datas serdo informadas posteriormente para o
Professor(a) Orientador(a) e Capitdo da equipe através dos e-mails cadastrados na inscrigéo;

5.3 A competigdo final sera realizada no dia 25 de setembro de 2024, as 08h30, nas dependéncias da
Universidade Vila Velha.

6 ETAPAS DA COMPETIGCAO

6.1 ETAPA 01 - Making Off

6.1.1 Esta etapa tem o objetivo de apresentar a preparagédo e o engajamento dos competidores para as
etapas da competicéo;

6.1.2 O video produzido devera ser publicado na conta oficial no Instagram da instituicdo de ensino
marcando a conta oficial da UVV nas redes sociais (@uvvoficial) e mencionando a hashtag #lnovatrek2024;
6.1.3 Apds a publicacédo do video, o capitédo devera informar o usudrio da conta que o video foi publicado e

encaminhar o video produzido em arquivo para o e-mail inovatrek@uvv.br devidamente identificado “Etapa

01 - Nome da Instituicdo de Ensino” conforme prazo estabelecido no item 5 deste edital;

6.1.4 O video nédo podera ser impulsionado, apenas midia orgénica;

6.1.5 O video devera ter o minimo de 30 segundos e 0 maximo de 1 minuto;

6.1.6 Todos os integrantes do grupo devem aparecer no video e fica a critério do grupo escolher qual(is)
integrantes irdo apresentar os projetos;

6.1.7 O video devera ser produzido no minimo 50% nas instalagdes do Campus Boa Vista;

6.1.8 Nao podera conter musicas com palalavras de baixo caldo e letras que estimulem a pratica de crime,
apologia ao sexo ou uso de drogas;
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6.1.9 Todos os grupos serdo analisados e pontuados de acordo com os critérios e notas abaixo:

Critério Pontuacao
Criatividade 3

Qualidade do conteudo, informagdes e exposi¢ao das atividades praticas

3
Legenda 2
2

Numero de comentarios gerados

Total de Pontos 10

6.2 ETAPA 02 - Cabo de Guerra

6.2.1 No momento de cada prova deverao existir, preferencialmente, dois delegados de quadra fiscalizando
cada equipe, além de um delegado central para avaliar apenas o deslocamento da corda.

6.2.2 As equipes nao poderao ultrapassar as linhas laterais delimitadas para o deslocamento angular, sob
pena de derrota na prova.

6.2.3 3 A competicao sera disputada em formato de chaveamento com dois grupos (A e B), as escolas
serao distribuidas em cada chave pela organizacao do evento. Classificam-se o primeiro de cada grupo,
para a disputa da final, e 0 segundo melhor de cada grupo para disputa de 3° lugar. Em caso de empate,
a competicdo terd como critério a equipe que vencer em menor tempo de disputa. As equipes terdo
direito a apenas 1 puxada por partida.

6.2.4 Cada competidor do cabo de guerra devera ficar entre as marcacdes da corda apos a marca de 2m da
corda, nao podendo ultrapassar a marcagao dianteira ou traseira.

6.2.5 Em caso de interrupcao da prova, os competidores terdo 5 minutos para recuperacdo das equipes que
ndo poderdo sair do terreno de disputa durante esse intervalo.

6.2.6 Havera duas marcagdes laterais no piso, denominadas LINHAS LATERAIS onde entre as linhas laterais,
serdo de 4m. A corda devera ser posicionada entre essas linhas.

6.2.7 Havera uma marcacao central no piso, denominada LINHA CENTRAL onde essa marcacgéo dividira a
area de puxada ao meio e deverd estar sincronizada com a marcacgéo central da corda.

6.2.8 Cada equipe podera inscrever até 8 (oito) competidores, sendo:

a) Numero para se iniciar o jogo sdo de 6 (seis) competidores, caso uma equipe tenha menos sera
considerada perdedora por “W x O”;

b) O nimero maximo de reservas sao de 2 (dois) competidores.

6.2.9 Em caso de desclassificacdo de um competidores durante a puxada os reservas ndo poderao entrar no
lugar dos desclassificados na mesma puxada.

6.2.10 O competidor que for desclassificado é convidado a se retirar da puxada mesmo enquanto a mesma
estiver em execucao. Constituirao faltas que desclassificam um competidor:

a) Amarrar a corda na cintura;

b) Ter mais de 2 apoios no terreno além dos pés como: sentar-se, ajoelhar-se ou apoiar uma mao no solo;
¢) Dar nos na corda;

d) Pisar na corda;

e) Artefatos que possam conferir vantagem desleal na disputa como: casacos, moletons, manguitos, drteses
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de membros superiores, blusas de manga compridas, colas e luvas;

f) Artefatos que fagam algum apoio no solo como bengalas, meias ou calgados;

g) Ultrapassar as marcagdes na corda conhecidas como “casas”.

6.2.11 O competidor de cabo de guerra desclassificado em uma rodada podera participar da proxima puxada
caso sua equipe avance de fase, as penalidades individuais sdo apenas para cada rodada.

6.2.12 Quando ocorre uma penalidade de equipe, a mesma é considerada perdedora da puxada. Constitui
falta que desclassifica a equipe:

a) Caso um aluno nao inscrito ou um competidor reserva que nédo tenha iniciado a puxada invada a area de
competicédo e ajude sua equipe ou atrapalhe a equipe adversaria;

b) Caso um ou mais competidores ultrapassem LINHAS LATERAIS;

¢) Caso um competidor desclassificado por penalidade individual se recuse a sair da puxada;

d) Caso o técnico da equipe encoste em um dos competidores ou na corda;

6.2.13 Quando uma equipe se dispuser sobre a corda os puxadores deverdo se posicionar consecutivamente
pelas “casas” da corda. Deixando a primeira “casa” vazia.

6.2.14 No momento de cada prova deveréo existir 3 (trés) arbitros, sendo 1 (um) arbitro central e 2 (dois)
arbitros auxiliares.

6.2.15 Os arbitros auxiliares deveréo fiscalizar as equipes além de aplicar as penalidades individuais ou
sinalizar para o arbitro central a desclassificagdo de equipe.

6.2.16 O arbitro central devera avaliar o deslocamento da corda e das marcacgdes. Somente esse arbitro pode
sinalizar o inicio e o fim de uma puxada através de um apito e sinais visuais. Ele controlara a puxada seguindo
0s seguintes comandos abaixo:

a) Cada equipe deve posicionar seus competidores no seu campo de disputa do lado da corda.

b) Apos confirmacéo do capitdo, de cada equipe, de que ambas as equipes estdo posicionadas e ao comando
visual da arbitragem as equipes devem levantar a corda e tensiona-la sem exercer forga excessiva;

c) E permitido que as equipes antes do sinal do arbitro facam pequenos deslocamentos de forma que a
corda seja tensionada e a marcacao central do terreno esteja sobre a marcacéo central da corda.

d) A partida sera iniciada somente quando o arbitro verificar que a marcagéo central da corda esta alinhada
com a linha central;

e) Os times devem puxar quando o juiz abaixar as méos rapidamente enquanto apita.

6.2.17 Sera declarada vencedora a equipe que conseguir trazer a marcagao de 2 metros da corda do lado
adverséario para a marcacado central do terreno, no término da puxada o juiz entdo apita e eleva seu braco
em direcao a equipe vencedora.

6.2.18 Néo sera permitida a presenca de equipes adversarias ou torcida no terreno de puxada.

6.2.19 Cada competidor podera ficar a direita ou a esquerda da corda, ndo tendo nenhuma obrigatoriedade
quanto a lado ou alternéncia de posigéo.

6.2.20 Nao ¢ permitido aos competidores o uso de ataduras ou qualquer outra forma de protecdo nas méos.
6.2.21 Os competidores reservas poderao ficar no limite das linhas laterais.

6.2.22 O professor orientador da equipe nao podera estar dentro da area de disputa, ndo podendo encostar

em um puxador ou na corda.
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6.3 ETAPA 03 - Quiz Competitivo de Perguntas

6.3.1 Os competidores devem acertar corretamente as questdes para ganhar pontos. O quiz competitivo de
perguntas tem como objetivo fazer a avaliacao de conhecimentos sobre os 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentaveis (ODS) da ONU (https://brasil.un.org/pt-br/sdgs);

1. Erradicagéo da pobreza; 9. Industria, inovagéo e infraestrutura;

2. Fome zero e agricultura sustentavel; 10. Reducao das desigualdades;

3. Saude e bem-estar; 11. Cidades e comunidades sustentaveis;

4. Educacéo de qualidade; 12. Consumo e producéo responsaveis;

5. lgualdade de género; 13. Acao contra a mudanca global do clima;

6. Agua potavel e saneamento; 14. Vida na agua;

7. Energialimpa e acessivel; 15. Vida terrestre;

8. Trabalho decente e crescimento 16. Paz, justica, e instituicoes eficazes;
econdmico; 17. Parcerias e meios de implementacgao.

6.3.2 Cada equipe devera selecionar 1 (um) competidor para responder uma rodada de 3 perguntas;

6.3.3 Os competidores irdo se posicionar em uma plataforma, aquele que acionar primeiro o botdo respondera
a pergunta;

6.3.4 Além de ganhar pontos por acertar corretamente a questdo, o competidor que for mais rapido para
responder também ganha proporcionalmente mais pontos do que aqueles que demoraram mais;

6.3.5 Apos o acionamento do botdo o competidor tem até 20 (vinte) segundos para responder a pergunta;
6.3.6 Em caso de empate na posicdo de classificacédo, para efeito de desempate sera feita mais 1 (uma)
pergunta e so poderdo responder a pergunta os participantes empatados;

6.3.7 Caso ambos os competidores ndo saibam a resposta da pergunta anunciada, respondera primeiro o
competidor que representar a instituicdo de ensino da ordem previamente definida;

6.3.8 Caso o competidor selecionado ndo saiba e ndo queira arriscar uma resposta, este podera passar a vez
sem prejuizo. Dessa forma, o segundo competidor devera responder, mas caso também néo saiba e nao queira
arriscar uma resposta, este podera repassar a vez sendo a pontuacdo concedida para o competidor proxima

vez.

6.4 ETAPA 04 - Ponte de Palitos

6.4.1 A competicdo proposta compreende a avaliacdo de um protdtipo de uma ponte, executado com palitos
de picolé de madeira e ligados com cola. O protétipo devera resistir a uma determinada carga crescente, para
avaliacao do seu desempenho estrutural.
6.4.2 Dos objetivos da prova:

a) Estimular a criatividade e a busca de novas informacdes para o célculo de estruturas;

b) Aprender algumas técnicas de construgdo especiais apropriadas para o tipo de material;

c) Explorar trabalho em equipe e competitividade;

d) Trabalhar com confianga, sabendo que sua ponte ird suportar a carga estabelecida com sucesso, desde

gue se construa a estrutura cautelosamente;
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e) Aprender sobre os desafios enfrentados pelos construtores de verdade, os quais muitas vezes séo
requisitados para construirem estruturas que foram projetadas por outras pessoas.
6.4.3 Para construcao da ponte deverdo ser utilizados os seguintes materiais:
a) Palitos para picolé de madeira;
b) Cola.
6.4.4 A ponte devera ter uma barra de aco com didmetro de 8 mm no centro do véo livre, por onde sera realizado
o teste de carga;
6.4.5 A barra de aco deve possuir a mesma largura que a ponte e pode estar apoiada na parte inferior da ponte,

na direcdo dos apoios;

6.4.6 Somente serd permitido o uso de palitos de picolé e cola, exceto na unido da barra central com a ponte
(Figura 2), onde também podera ser usado massa epoxi.

6.4.7 A ponte nao podera receber nenhum tipo de revestimento ou pintura exceto a cola.

-3

Figura 1 — Barra de aco onde serdo aplicadas as cargas
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Figura 2 - Esquema da ponte
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6.4.8 Dimensé6es e montagem:

a) A ponte deverd ter largura minima de 5 cm e maxima de 20 cm;

b) A ponte devera vencer um véao livre de 80 cm e ter comprimento total maximo de 100 cm, estando
apoiada livremente nas suas extremidades;

c¢) Serdo permitidos ajustes nos palitos, tais como, cortes, rasgos e furos, desde que sejam
exclusivamente para encaixe de pecas, ndo para reforco;

d) Os palitos devem ser orientados de maneira “verticalizada”, ou seja, a maior dimensao deve coincidir
com a direcéo vertical (Figura 3);

e) O numero maximo de palitos permitido sobrepostos por secéo, conforme a Figura 4, é de 3 palitos nas

barras e 5 palitos nos nos;

)

Figura 3 — Orientacao dos palitos (exemplos)

BARRAS NOS

Figura 4 - Numero maximo de palitos (exemplos)

f) Os palitos extras dos nos (4° e 5°), utilizados para realizar as emendas, devem possuir no maximo
50% do comprimento do palito
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6.4.9 Apoios: Nao sera admitido o uso de faces verticais da mesa como ponto de apoio, conforme indicado na
Figura 5;

mesa mesa /—\

Admissivel
al L _ .. Nao Admissivel

Figura 5 - Esquema de apoio da ponte

6.4.10 Peso da estrutura: O peso total da estrutura deve ser menor ou igual 800g incluindo barra de ferro.
Variacéo de até 3%;

6.4.11 Estética: A ponte devera ser indivisivel, de tal forma que partes moveis ou encaixaveis ndo seréo
admitidas, podendo apresentar varias formas desde que siga os critérios acima mencionados. A Figura 6

apresenta modelos de pontes de palito de picolé.
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Figura 6 — Modelos de pontes trelicadas

6.4.12 Aplicacao da carga: O teste de carga deverd ser realizado por algum membro da equipe, ou pessoa
indicada pelo grupo;
6.4.13 A ordem dos testes sera definida por sorteio;
6.4.14 Havera um intervalo de 3 segundos entre cada aumento de carga. A programacéo para colocacdo das
cargas, na hora da prova, sera de acordo com a vontade do grupo.
6.4.15 Critérios para julgamento: Como critérios gerais de julgamento dos trabalhos apresentados, seréo
considerados:

a) Carga de ruptura;

b) Peso do protétipo;

¢) Estética.
6.4.16 A carga de ruptura minima deve ser igual a 20 kgs;
6.4.17 Nota final: A Nota Final de cada equipe participante sera a soma da Nota de Carga Suportada (Carga

de Ruptura e Peso) + Estética.
Nota Final=0,7x[Nota de carga suportada]+0,3x[Nota Estética]

6.4.18 O calculo da Nota de carga suportada sera dado por:

Nota de carga suportada = 10x(CP;,,q4)/(CPmax)
CP;q = Capacidade portante individual = Carga ruptura (kg) / Peso Ponte (kg)

CP,ax = Capacidade portante maxima = maximo valor da CP(ind) obtido no desafio.

6.4.19 A nota de estética sera obtida pela média aritmética das notas dos membros da comisséo julgadora,
que sera de 0 a 10 para cada jurado;

6.4.20 Desta maneira, o maior valor possivel das notas Nota Estética + Nota de carga suportada sera de 10
pontos. Assim, teremos um comparativo entre as notas de todas as equipes participantes.

6.4.21 Colapso da estrutura:
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a) Sera considerado que a ponte atingiu o colapso se esta apresentar severos danos estruturais em menos
de 3 segundos apos a aplicacdo do incremento de carga. A carga de colapso oficial da ponte sera a
ultima carga que a ponte foi capaz de suportar durante um periodo de 3 segundos, sem que ocorressem
severos danos estruturais.
b) Se na aplicacdo de um incremento de carga, ocorrer a destruicdo do ponto de aplicacéo da carga, sera
considerado que a ponte atingiu o colapso, pela impossibilidade de aplicar mais incrementos de carga
(ainda que o resto da ponte permaneca sem grandes danos estruturais).
6.4.22 Procedimentos apds colapso da estrutura: Apds o colapso de cada prototipo, os restos de palitos e
cola poderédo ser examinados por membros da comissao de fiscalizacdo da competicdo, para verificar se, na
sua construcao, foram utilizados apenas os materiais permitidos. Caso seja constatada a utilizagdo de materiais
nao permitidos, a ponte estara desclassificada;
6.4.23 Sera responsabilidade do grupo danos ou perdas, totais ou parciais, que possam ocorrer com 0s
trabalhos concorrentes; por ocasido do manuseio, pesagem, ensaios, etc;

6.4.24 Os competidores sao responsaveis pelos custos e aquisicdo dos materiais.

6 CRITERIOS DE AVALIAGAO E JULGAMENTO

6.1 As provas serdo pontuadas nas etapas de acordo com a seguinte pontuacao:

Etapas Total de Pontos
Etapa 1 - Making Off 10
Etapa 2 — Cabo de Guerra 30
Etapa 3 — Quiz Competitivo de Perguntas 20
Etapa 4 — Ponte de Palitos 40
Total de Pontos 100

6.1 A Comisséo avaliadora sera formada por professores e profissionais de diversas areas da UVV;

6.2 Os participantes serao classificado em ordem descrescente para o 1° (Geral), 2° e 3° lugar de acordo
com as pontuacdes conquistadas durante as etapas, conforme item 6;

6.3 Todas as etapas séo classificatorias e contribuem para a pontuacéo final dos participantes;

6.4 As 4 etapas propostas neste edital totalizam 100 pontos. As instituicdes de ensino serdo classificadas
de acordo com o somatorio dos pontos obtidos em cada etapa;

6.5 A Comissao Organizadora e Avaliadora do /novaTrek 2024 sdo soberanas em suas decisdes, ndo
cabendo recurso ou impugnagao, por parte de qualquer participante ou instancia interna;

6.6 Ressalta-se ainda, que as decisdes do juiz em arena também sdo soberanas a este edital, que serve
apenas como orientacdo para realizacdo das provas. Assim, as decisdes referentes as etapas seréo
decididas pelos juizes;

6.7 A avaliagéo, selecgéo e julgamento, para fins de classificacado e premiagédo, acontecera no ginasio da

Universidade Vila Velha com a competicdo entre as equipes durante o InovaWeek 2024.
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7 CRITERIOS DE DESCLASSIFICACAO

7.1 O presente regulamento se reserva o direito de desclassificar todo e qualquer equipe que infringir
principios tais como: dignidade humana; igualdade de direitos e valorizacdo das diversidades entre as
pessoas, ou grupo que:

a) Causar danos acidentais em modelo fisico de outro grupo;

b) Utilizar-se de meios ilicitos para obter qualquer tipo de vantagem:;

c) Desrespeitar membros do grupo, comissdo avaliadora e membros de outros grupos bem como tiver

comportamento repreensivel de qualquer natureza;
d) Uso de forca excessiva durante a realizacdodas etapas e/ou atividades;
e) Nao apresentar qualquer um dos itens necessarios para a inscricao.

7.2 Serado desclassificados os grupos que ndo cumprirem as exigéncias deste regulamento.

8 DA TORCIDA

8.1 Néo sera permitido dentro do campus da Universidade Vila Velha nenhum tipo de explosivo e/ou artefato

que produza fogo, fumaca ou qualquer objeto que coloque em risco os participantes do evento. O

participante que descumprir a regra sera retirado do Ginasio e o objeto recolhido e descartado pela

Comissao Organizadora;

8.2 Serd permitido que as torcidas das equipes participantes toquem musicas durante a realizacdo do jogo

desde que nao utilizem apitos ou instrumentos similares que atraplhem o andamento das provas;
8.3 E recomendado que os participantes levem agua e lanche para consumo durante a permanéncia nas

instalacdes da UVV. A UVV também conta com cantinas pelo campus para atender os participantes;

8.4 Todos os alunos deverdo estar com o uniforme escolar que ¢ de uso obrigatorio durante a permanéncia

nas instalacdes da Universidade;

8.5 Néo sera permitido a saida dos alunos pelas portarias da UVV.

9 CREDENCIAMENTO, TRASLADO E EMBARQUE

9.1 A Comissao Organizadora do evento disponibilizara o transporte para até 135 participantes para as
instituicées de ensino localizadas em um raio de até 10km do Campus Boa Vista;

9.2 O traslado da ida para a Universidade Vila Velha terd a instituicdo de ensino como ponto de partida
assim como o traslado de retorno;

9.3 Nao é permitido o embarque ou desembarque de passageiros durante o percurso;

9.4 O embarque dos passageiros acontecera, pontualmente, as 07h00 do dia 25/09/2024;

9.5 Todos os participantes, incluindo os educadores, deverao realizar o cadastro de embarque e acesso ao

campus , cujo link podera ser acessado aqui até o dia 20 de setembro de 2024;

9.6 Portanto, ¢ de responsabilidade da escola, além da obtencao das autorizacdes dos responsaveis legais
para a participagdo em evento externo, providenciar um educador a cada grupo de 45 alunos para
conduzir os alunos até a Universidade onde ocorrera a competicao, além de garantir a supervisao durante
todo o periodo em que estiverem nas instalacées da Universidade;

9.7 Os responsaveis legais deverdo preencher a ficha médica dos competidores e anexar 1 copia do

documento de identidade valido dos competidores;
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9.8 O retorno dos participantes para a instituicdo de ensino terd seu inicio a partir das 12h00. Tera a

prioridade para o embarque a |E que obtiver o maior nimero de passageiros no ponto de encontro;

9.9 Os dnibus irdo partir @ medida que forem atingindo sua capacidade maxima de passageiros permitidos.

10 ROUPAS E VESTUARIOS

10.1 Os participantes receberdo 1 (uma) camiseta brinde promocional para uso obrigatdrio no dia da
competicéo;

10.2 A néo utilizacdo da camiseta promocional pelos participantes podera gerar a sua desclassificacdo sem
a possibilidade de substituicéo;

10.3 Os competidores deverao retirar piercing, brincos, pulseiras, anéis, corddes, relégios ou qualquer outro
objeto que possa causar ferimento em outro participante na arena quando néo se faz possivel sua retirada,
0s mesmos deverdo ser protegidos com esparadrapos;

10.4 Sé&o consideradas vestimentas adequadas: bermudas, calgdes, tactel, Legging e ténis fechado tipo
esportivo;

10.5 A camiseta promocional do evento, como acima mencionado, € uma cortesia da organizacéo e podera
ter tamanhos variados para que os participantes escolha durante o processo de inscricdo. Apos o
encerramento das inscricdes do evento nao sera possivel realizar qualquer alteracdo no tamanho da
camiseta ja escolhido;

10.6 Reitera a organizacdo, nos moldes do item supra que na hipdtese de entrega de camisetas, tal ato
caracterizara simples cortesia. O tamanho escolhido podera ser alterado pela organizagédo de acordo com

a disponibilidade em estoque.

11 DIVULGAGAO DO EVENTO
11.1 A divulgacdo do evento sera feita por meio do site institucional (www.uvv.br), redes sociais da
Universidade Vila Velha e e-mails das Coordenacdes Pedagogicas, Professores Orientadores e Capitao

informados no ato do cadastro, além de outros meios eletronicos.

12 CESSAO DE USO DE IMAGEM
12.1 Todos os participantes concordam em ceder a Universidade Vila Velha, bem como a seus parceiros,
caso estes venham a se interessar, os direitos de imagem em qualquer meio de divulgacdo, bem como
permitem a utilizacao de seus nomes e imagens para divulgacao deste concurso e dos seus resultados
em qualquer érgao de comunicacédo, sem qualquer 6nus para as partes envolvidas;
12.2 A inscricao do grupo de alunos implica na autorizacdo para divulgacdao do modelo fisico, virtuais e

videos por qualquer meio, incluindo fotos e midias sociais.

13 CERTIFICADOS
13.1 Os classificados em 1°, 2° e 3° lugar receberao certificados de desempenho, respectivamente, pelo
destaque na participagao do evento;
13.2 O Professor Orientador e os alunos participantes receberéo certificado de participagéo no evento;

13.3 Os certificados serdo enviados para os e-mails cadastrados pela instituicdo de ensino no ato da
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inscricéo;
13.4 O prazo de envio dos certificados ¢ de até 120 dias apds a realizagado do evento;

13.5 A Comissao Organizadora nao se responsabiliza por nomes e e-mails cadastrados erroneamente.

14 PREMIACAO
14.1 Ao final da competicao, serdo premiadas 3 (trés) equipes, classificadas em 1° 2° e 3° lugar. A
classificacdo serad determinada pelo somatdrio de pontos que as equipes receberdo ao longo da etapa 1,
etapa 2, etapa 3 e da etapa 4, conforme item 6 desse edital;
14.2 Em caso de empate nesta classificacéo, os critérios de desempate serd a média das notas alcangadas
na etapa 02, etapa 03 e etapa 04, na seguinte ordem de importancia, até que ndo haja mais empate;
14.3 Seréo concedidos os seguintes prémios:
a) As instituicdes de ensino: Troféu para a equipe campea geral e certificagao;
b) Aos competidores: Medalha de participacao para todos os competidores e certificagcdo para as equipes

classificadas em 1°, 2° e 3° lugar geral.

14.4 O resultado serd informado no dia 25/09/2024 apdés o evento e publicado em seguida no site

institucional (www.uvv.br).

15 DISPOSICOES GERAIS

15.1 Somente as instituicbes de ensino previamente convidadas tém permissédo para participar do

referido evento. Caso uma escola ndo tenha sido formalmente convidada, esta podera contatar a
Comisséo Organizadora para manifestar seu interesse e ser incluida em um cadastro de reserva.
15.2 Ainscricdo no cadastro de reserva ndo garante o convite e a participacéo.
15.3 Caso algum competidor esteja impossibilitado de competir, este podera ser substituido por outro
aluno mesma instituicdo de ensino em até 24 horas antes do evento mediante apresentagao do
comprovante médico;
15.4 A Comissao Organizadora divulgara os dias agendados para treinamentos, oficinas e comunicados
por meio do email, redes sociais e outros meios eletronicos.
15,5 As instituicobes de ensino assim como seus representantes serdo considerados
conhecedoras das regras e regulamentos deste edital e, assim, estardo submetidas a todas as
consequéncias que deles possam emanar.
15.6 A Comissado Organizadora do evento ndo se responsabiliza pelo transporte ou acidentes na
confeccdo dos modelos, incluindo a apresentacédo do modelo fisico.
15.7 O cadastro neste evento e o envio do projeto implica em total concordancia com os termos deste
Edital e com as decisdes da Comissao Organizadora.
15.8 Situacdes nédo previstas neste Edital deverdo ser analisadas pela Comissdo Organizadora do
InovaTrek 2024.
Vila Velha, 02 de Julho de 2024.

Alessandro Coutinho Ramos

Pro-reitor de Pesquisa, Pds-Graduagéo e Extenséo
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