DESAFIO INOVAAPPS 2025

A pro-reitoria de pesquisa, Pés-graduagdo e Extensdo da Universidade Vila Velha em
parceria com a empresas Unita Solugdes, no uso de suas atribuicdes legais e estatutarias,
resolve tornar pablico a abertura de inscricdo para o Desafio INOVAAPPS 2025 que
acontecerd nos dias 13 a 14 de setembro de 2025 e convidar os alunos dos cursos de
graduacdo desta instituicdo a submeterem propostas de acordo com as condicGes definidas
neste Edital. As inscri¢des serdo realizadas no periodo de 21 de agosto a 30 de setembro
de 2025.

1. DOS OBJETIVOS

O Desafio INOVAAPPS 2025 é uma maratona de inovacéo que tem como objetivo geral
promover um ambiente de colaboragdo entre a comunidade académica (universitarios e
pesquisadores) e empresas da area de tecnologia. Além disso s@o objetivos especificos do
evento:

a) Promover o desenvolvimento de inovagdes e novos modelos de negdcios aplicando o
conhecimento em ciéncia da computacdo, design e tecnologia, aplicados ao tema de
desenvolvimento de apps;

b) Desenvolver protétipos para solucdes digitias;

c¢) Disseminar a cultura de inovacdo no ambito académico, incentivando e promovendo a
conex&o de alunos, professores e pesquisadores com os demais atores do ecossistema
de inovacéo.

2. DO DESAFIO

2.1 O Desafio INOVAAPPS 2025 consiste em uma maratona de desenvolvimento de
solucdes tecnoldgicas e inovadoras que deverdo ter como propoésito atender um desafio
que sera apresentado no dia do evento (13 e 14 de agosto de 2025).

2.2 As equipes deverdo apresentar solucdes técnicas, incluindo apresentacdo da proposta
conceitual desenvolvida a partir do desafio selecionado

3. DAS CONDICOES DE PARTICIPACAO

3.1 O INOVAAPPS é direcionado aos alunos regularmente matriculados em 2025,
conforme descrigdo de obrigatoriedade dos periodos definidos pelas coordenagdes dos
cursos (disponivel no ANEXO 1), validas para a 2025.2;

3.2 As inscrig0es serdo gratuitas;

3.3 O aluno deve preencher todos os dados solicitados na landing page de cadastro
corretamente. A UVV e a empresa aqui correlacionada nao se responsabilizam



pelo ndo recebimento de avisos e notas enviadas durante todas as etapas do
evento.

34 A UVV e as empresas aqui correlacionadas se isentam de qualquer
responsabilidade sobre a formacéo de grupos, cabendo ao aluno encontrar um
grupo para se inscrever no desafio.

4. PROGRAMACAO

4.1 A programacdo envolve atividades com prazo de inicio e término descritos no quadro

abaixo:

ATIVIDADES INICIO TERMINO
Lancamento do Edital 20/08/2025 30/08/2025
Inscri¢éo dos alunos 21/08/2025 30/08/2025
Selecéo dos participantes 01/09/2025 04/09/2025
Divulgacéo dos selecionados 05/09/2025 05/09/2025
Apresentacdo do Desafio 13/09/2025 13/09/2025
Desafio INOVAAPPS 2025 13/09/2025 14/09/2025
Avaliacdo técnica 15/09/2025 15/09/2025
Divulgacéo de lista de selecionados 16/09/2025 16/09/2025
Pitch para classificagdo dos finalistas  [17/09/2025 17/09/2025
Premiagdo 18/09/2025 18/09/2025

5. DAS INSCRICOES

5.1 As inscri¢bes deverdo ser feitas exclusivamente por meio do site do INOVAAPPS
(https://unitasolucoes.com.br/inova-apps) e estardo abertas a partir das 00h do dia 20 de
agosto de 2025 até as 23h59min do dia 30 de agosto de 2025.

5.2 A inscricdo devera ser realizada por grupo de 03 (trés) alunos, que devera ser
preenchida pelo lider do grupo no Formulario de Inscricdo do Desafio INOVAAAPPS
2025 a ser disponibilizado no site do desafio (https://unitasolucoes.com.br/inova-apps ) .

5.3 O Desafio INOVAAPPS 2025 é uma maratona de inovacdo aberta, portanto, as
equipes deverdo ter um total de 3 (trés) membros, desde que contenham todos os perfis
necessarios para o desenvolvimento da solucéo.

5.4 Os participantes estdo cientes, no momento da inscricdo no Desafio INOVAAPPS
2025, do conteldo deste Edital e suas alteragdes até a data do evento, bem como cedem a
Comissdo Organizadora o direito de utilizacdo de seus nomes, imagem, qualificacédo e
vozes, sem Onus e sem necessidade de autorizacdo prévia ou adicional, para fins de
divulgacéo do evento.


https://unitasolucoes.com.br/inova-apps
https://unitasolucoes.com.br/inova-apps

5.5 E vedada a participacdo de membros e parentes da Comissdo Organizadora.
6. CLASSIFICACAO

As equipes serdo credenciadas para participarem do Desafio INOVAAPPS 2025 quando
apresentarem a composi¢do necessaria, com os perfis indicados conforme itens 3 deste
Edital.

7. CRITERIOS DE DESCLASSIFICACAO

7.1 O presente regulamento se reserva o direito de desclassificar todo e qualquer material
que infringir principios tais como: dignidade humana, igualdade de direitos e valorizacédo
das diversidades entres as pessoas, ou grupo que:

1. Causar danos acidentais ou ndo nos projetos de outros grupos;

2. Desrespeitar membros do grupo, comisséo avaliadora e membros de outros grupos
bem como tiver comportamento repreensivel de qualquer natureza;

3. Nao apresentar qualquer item necessario para inscricao;

4. N&o estar com a equipe completa durante o desenvolvimento

5. Na hipotese de ficar evidenciada qualquer forma de plagio, plagio ideoldgico ou
autoplagio no projeto apresentado.

7.2 O participante inscrito que, por qualquer motivo, ndo comparecer ao credenciamento
de acordo com o cronograma, tera sua participacdo cancelada, bem como de todo o grupo
em que ele estiver inscrito.

7.3 O participante que descumprir as regras de participacdo como horario de chegada e
permanéncia e horério de entrega do resultado, que serdo divulgados na apresentacédo do
Desafio.

7.4 O nédo comparecimento de todos os integrantes do grupo durante toda a programacéo
(item 4) ou descumprimento das regras definidas durante o dia do desafio, resulta na
desclassificacdo de todo o grupo.

8. DA PLATAFORMA E DOS MATERIAIS

Os participantes deverdo utilizar seus proprios equipamentos e materiais de apoio, tais
como notebook, pen drive, smartphone e/ou tablet com os softwares que julgarem
necessarios, baterias e carregadores, adaptadores, extensdes elétricas e conectores de
tomada para utilizacdo durante o evento. A Comissdo Organizadora ndo fornecera esses
equipamentos.

0. SOBRE O EVENTO

9.1 O evento iniciara no dia 13 de setembro de 2025, as 9h00 no Campus Boa Vista Av.
Comissério José Dantas de Melo, n 21. Boa Vista -Vila Velha ES. CEP 29102-920.

9.2 Durante a realizagdo do evento havera a participacdo de mentores que disponibilizardo
horéarios de atendimento de acordo com reserva e lista de horario durante o evento.



9.3 A programacdo completa pode ser consultada no site oficial do evento
(https://unitasolucoes.com.br/inova-apps).

9.4 O evento sera encerrado até as 14h do dia 14 de setembro de 2025 no mesmo endereco;
9.5 Sera disponibilizado café da manha as 9h00min dos dias 13 e 14 de setembro de 2025
e café da tarde as 17h do dia 13 de setembro de 2025 para todos os participantes,
respeitando horéario de almoco, entre 12h e 14h do dia 13 de setembro de 2025;

9.6 Sera disponibilizada 01 (uma) vaga de garagem para cada grupo, sendo necessario
preenchimento e credenciamento para uso.

10. DA COMISSAO ORGANIZADORA

A organizacdo do Desafio INOVAAPPS 2025 e constituida por uma Comisséo
Organizadora composta por integrantes dos parceiros apoiadores, com as seguintes
atribuicoes: a) Proceder a organizacdo e realizacdo do Desafio INOVAAPPS 2025 em
conformidade com o presente Edital, praticando todos os atos legais e administrativos
necessarios;

b) Coordenar a organizacdo e disponibilidade dos ambientes virtuais necessarios e
orientagé@o dos participantes;

c) Acompanhar todas as atividades do evento e dirimir as duvidas dos participantes;

d) Coordenar os horarios de inicio e de encerramento das atividades;

e) Decidir sobre adiamento de quaisquer etapas, bem como seu cancelamento definitivo,
em caso de impossibilidade técnica, nimero insuficiente de participantes ou por outro
problema que as inviabilize;

f) Definir mentores, palestrantes e comissao julgadora;

g) Definir os critérios de pontuacao para a avaliacdo das propostas;

h) Homologar as deliberacGes da comisséo julgadora;

1) Avaliar e resolver 0s casos omissos.

11. DA ENTREGA DAS SOLUCOES

11.1 A cada equipe serd permitido apresentar uma Unica solucdo para o desafio
selecionado.

11.2 A entrega da solugdo terd duas etapas:
11.2.1 Primeiramente, em data prevista no cronograma, as equipes deverdo entregar 0s

arquivos das solugdes propostas em pasta na nuvem disponibilizada pela organizacéo e
revisada pela mesa avaliadora, indicando o desafio a ser solucionado.



11.2.2 A segunda etapa consiste na apresentacdo da ideia conceitual para a Comisséo
Julgadora, sendo que estes devem contemplar tanto a Vertente de Negdcio quanto a
Vertente Tecnoldgica (item 13 deste Edital).

11.3 A apresentacdo devera seguir 0s seguintes critérios:

1. Formato ppt, pptx, pdf ou MP4 com apresentacdo do projeto, ideia e criagcdo do
modelo do aplicativo;

2. Tempo de duracéo de no minimo 3 (trés) minutos e maximo de 5 (cinco) minutos;

3. Todos os membros do grupo devem comparecer na apresentacao e fica a critério
do grupo escolher qual integrante apresentara o projeto.

11.4  No ato de entrega, a equipe devera fornecer todas as informagdes necessarias para
a avaliacédo da solucéo, incluindo quaisquer recursos necessarios a sua execucao.

11.5 As solugdes que preencherem 0s requisitos constantes dos itens acima seréo
consideradas finalizadas, e ndo poderdo ser alteradas para a etapa de avaliacéo.

11.6 Informacgdes mais detalhadas sobre cada etapa e cronograma de entrega serdo
divulgados no primeiro dia do Desafio INOVAAPPS 2025, dia 13 de setembro de 2025.

12. DA AVALIACAO DAS SOLUCOES

12.1 Na primeira etapa, as empresas parceiras irdo avaliar as entregas seguindo 0s
seguintes critério e pesos:

. ~ PESO
CRITERIO DESCRICAO SUGERIDO

Aderéncia ao O quanto a solucdo responde de forma clara e 5

Desafio objetiva ao problema proposto.

Qualidade Nivel de consisténcia, robustez e organizacdo da 3

Técnica solucdo (mesmo em modelo conceitual).

Inovacéo e Originalidade da proposta e diferenciais em 3

Criatividade relacdo a soluges tradicionais.

Usa_b_llldade/ Clareza do fluxo de wuso, acessibilidade e

Facilidade de . (oo 2

Uso experiéncia pensada para o usuario final.

Orgaplzagao € Qualidade da apresentacdo, organizagdo das

Engajamento da ~ 2

Equipe entregas e colaboracdo do grupo.

12.2 Na segunda etapa, as solugOes desenvolvidas durante o evento serdo avaliadas pela
Comissao Julgadora conforme cronograma do evento.




12.3. As 5 equipes classificadas pela Comissdo Julgadora deverao apresentar o MVP do
projeto no dia 15 de setembro de 2025 na UVV - Boa Vista (Av. Comissario José Dantas
de Melo, 21) para uma mesa julgadora que avaliara as 3 (trés) melhores equipes.

12.4 A Comissao Julgadora sera composta por profissionais da area.

12.5 Os critérios de avaliacdo da solucdo para a premiacdo sdo definidos em duas
vertentes:

Vertente de Negdcio e Vertente Tecnologica.

12.5.1 Vertente de Negdcio - analisada a partir da apresentacido das ideias:
a) Resolucéo efetiva dos desafios propostos no Desafio INOVAAPPS 2025;

b) Beneficios gerados para usuarios e clientes com a implantacao da solucéo;

¢) Viabilidade do uso, considerando a implantacdo e a replicabilidade/escalabilidade da
solucéo;

d) Inovacéo da proposta de solucdo;

e) Facilidade de uso da solucdo;

f) Modelo de negdcio;

g) Mercado de atuagéo e concorrentes;

h) Organizacéo da apresentacdo em termos de clareza da explicacdo da solucao.

12.5.2 Vertente Tecnologica - analisada a partir das concluses técnicas e resultados
apresentados na proposta de solucéo do desafio, da entrega da documentacao:

a) Usabilidade e experiéncia da solucéo;

b) Inovacdo da solucéo;

c¢) Facilidade de implantacédo da solucéo;

d) Organizacdo e facilidade de manutencéo da solucéo;

e) Organizacdo da documentacéo da solugéo;

12.5 Apds a andlise pela Comissdo Julgadora, as equipes serdo premiadas de acordo com

sua classificacdo geral em funcéo da pontuacdo final obtida, conforme valores descritos
no item 14 deste Edital.



13. DAS PREMIACOES

13.1 Apos a avaliacéo das solugdes pela Comisséo Julgadora, serdo classificadas as trés
melhores solucgdes, de acordo com os critérios de avaliacdo (conforme item 12 deste
Edital) e, desde que plenamente atendidas as condigdes do presente Edital, receberdo as
seguintes premiacoes:

a) Primeiro lugar: R$7.500,00 (sete mil e quinhentos reais);
b) Segundo lugar: R$6.000,00 (seis mil reais);
c) Terceiro lugar: R$4.500,00 (quatro mil e quinhentos reais).

13.2 Os prémios sao entregues ao grupo, para um dos participantes definidos pelo
grupo.

13.3 Os valores serédo repassados a um dos membros das equipes ganhadoras por
meio de ordens bancérias emitidas em até 30 (trinta) dias Uteis apos a
realizacdo do evento.

13.4 As demais solucgdes desenvolvidas e validadas, se consideradas pela
Comissao Julgadora inovadoras e com grande potencial de solucdo dos
desafios propostos no Desafio INOVAAPPS 2025, receberdo um Certificado
de Destaque, emitido em nome da equipe, podendo ser utilizado como
validacdo da ideia.

14. DAS DISPOSICOES FINAIS

14.1 A Comissao Organizadora do Desafio INOVAAPPS 2025 ndo se responsabiliza por
eventuais despesas ou custos de materiais de consumo que deverdo ser adquiridos pela
equipe para desenvolvimento da solucéo.

14.2 A Comissdo Organizadora do evento se compromete a manter sigilo das informacdes
pessoais dos participantes que forem obtidas para realizacdo do evento e utiliza-las apenas
para este fim.

14.3 A Comissdao Organizadora reserva-se o direito de modificar este Edital e a
programacéo a qualquer momento, informando as alteracGes realizadas com o intuito de
dar publicidade aos termos propostos no site oficial do evento
(https://unitasolucoes.com.br/inova-apps).

14.4 A'inscricdo no Desafio INOVAAPPS 2025 implica total concordancia com os termos
deste Edital e com as decisdes da Comissdo Organizadora.

14.5 Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora do evento.

Vila Velha, 15 de Agosto de 2025



